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:Mestrados IDP

O mercado tem exigido cada vez mais profissionais qualificados, com visdo analitica e pratica e capacidade
de tomada de decisdes. Os Programas de Mestrado do IDP sdo projetados com o objetivo de auxiliar na
preparagao de gestores e lideres para o futuro do mercado de trabalho. Com metodologias de ensino
focadas em estudos de caso, nossos programas capacitam profissionais de diversas areas do
conhecimento com as habilidades necessarias para se destacarem nas mais diferentes carreiras.

Diferentemente de um curso de pos-graduacdo ou MBA, os Programas de Mestrado do IDP priorizam o
desenvolvimento de um conhecimento analitico profundo, que auxilie os estudantes na resolucdo de
problemas complexos, e proporcionam uma perspectiva ampla e integrada das questdes tedricas e praticas
de sua area de atuag&o. Se vocé busca dar um salto qualitativo em sua carreira, ocupando posi¢cdes
caracterizadas por um alto grau de atribuigdes e responsabilidades, o Programa de Mestrado € uma escolha
estratégica.

Ao concluir nossos programas, Vocé estara ndo apenas equipado para assumir papéis de lideranga, mas

também habilitado para lecionar em instituicdes de ensino de referéncia, ampliando ainda mais o seu leque
de oportunidades académicas e profissionais.

ESTEJA M EBVWIDENG

LA R

' O Mestrado no IDP foi essencial para o meu desenvolvimento profissional. A possibilidade de
conciliar as aulas as sextas e sabados com a minha rotina de trabalho fez toda a diferenca. O
que aprendo em sala de aula aplico diretamente no meu dia a dia, tanto no ambiente corporativo
guanto no setor publico. Essa conexdo entre teoria e pratica tem sido um diferencial para minha
carreira, ampliando minha visao estratégica e minha capacidade de tomar decisdes embasadas."

Karoline Lima dos Santos Pereira
Estudante de Mestrado do IDP




Mestrado em Administracao
Publica - énfase em Ciéncia de
Dados e Inteligéncia Artificial no
Setor Publico

O Programa de formagdo em Ciéncia de Dados e Inteligéncia Artificial no Setor Publico do IDP (PCDIA) é
parte da Pds-Graduacdo Stricto Sensu em Administragéo Publica do Instituto. A partir de uma abordagem
interdisciplinar, o PCDIA foi estruturado para atender as necessidades de profissionais de diferentes areas
que desejam utilizar ciéncia de dados e inteligéncia artificial como ferramentas estratégicas para a gestao
publica. Com uma abordagem interdisciplinar, o programa capacita seus alunos a lidar com grandes
volumes de dados, prever cenarios, otimizar processos administrativos e formular politicas publicas

baseadas em evidéncias.

O programa enfatiza a aplicagdo de conhecimento tedrico na solucao de problemas praticos relacionados
a ciéncia de dados e a inteligéncia artificial, aplicados ao contexto do setor publico.

Deste modo, valoriza-se a experiéncia profissional dos participantes, enriquecendo 0s debates em sala
de aula e promovendo uma maior interagcao entre os alunos. Essa integragao permite a emergéncia de
solucdes inovadoras para os desafios do setor publico, alinhando tecnologia, gestdo e transformagao

digital.

Mestre e Doutor em Economia pela Universidade de Brasilia, € Diretor Académico da CBF Academy. Trabalhou com
regulacdo do comércio exterior no Ministério da Industria, Comércio Exterior e Servigos (2007-2011), com regulagdo e
concorréncia de infraestrutura na Secretaria de Aviagdo Civil da Presidéncia da Republica (2011-2014) e como
consultor de politicas microecondémicas no Senado Federal (2014-2023). Foi um dos vencedores do Prémio Seplan/
MPOG 2017 na area de Avaliagdo de Politicas Publicas. E especialista em Economia da Educagdo e Economia do

Esporte.



: Diferenciais
01 - ESTUDO DE CASO

O PCDIA adota uma metodologia de ensino
voltada para a aplicacdo pratica dos
conhecimentos adquiridos. Desde o primeiro
semestre, 0s alunos sdo expostos a desafios
concretos relacionados ao uso de dados e
inteligéncia artificial no setor publico.

As disciplinas incluem estudos de caso,
andlises praticas e o desenvolvimento de

projetos aplicados, utilizando Python como
ferramenta central.

A matriz curricular foi desenvolvida para oferecer uma formagdo completa e interdisciplinar, abrangendo
areas como big data, Data Science, Machine Learning (aprendizado de maquina), Inteligéncia Artificial

Generativa, redes neurais e processamento de linguagem natural (PLN), com aplicages diretas em gestao
publica, politicas publicas e transformacao digital.

¢ O PROGRAMA TE PREPAROU PARA REALIZAR ATIVIDADES DE ALTA
® COMPLEXIDADE EM SEU AMBIENTE DE TRABALHO?

4,44% .

Sim

95,56% | | Nao

Pesquisa realizada com egressos dos Programas de Mestrado do IDP




02 - CORPO DOCENTE

O corpo docente do PCDIA é composto exclusivamente por professores doutores,

com sélida formacdo académica e ampla experiéncia pratica em ciéncia de dados,

inteligéncia artificial e gestdo publica.

Além de suas qualificacdes académicas, os professores trazem vivéncias

profissionais que enriquecem o aprendizado, oferecendo exemplos reais e

discuss®es aplicadas. Esse diferencial permite aos alunos compreenderem como

aplicar o ferramental tedrico e técnico ensinado no curso para resolver problemas

reais no setor publico, contribuindo diretamente para o desenvolvimento de

solugdes inovadoras em suas organizagoes.

QUAL O SEU NIVEL DE SATISFACAO EM RELACAO
AO CORPO DOCENTE?

25%

100%

dos Egressos
Satisfeitos

75% . Muito Satisfeito
. Satisfeito

Pesquisa realizada com egressos dos Programas de Mestrado do IDP

03 - FORMATO DO CURSO

O PCDIA esta organizado a partir da oferta de disciplinas de 2
créditos (40 horas/aula), sendo 9 disciplinas obrigatérias e 2
disciplinas optativas. Ha, ainda, a previsao de 6 créditos para as
atividades de elaboracao do Projeto Aplicado de Dissertacao.

O curso regular é desenvolvido em até 2 anos letivos, com oferta
bimestral de disciplinas. As disciplinas sdo oferecidas em
encontros quinzenais, as sextas (tarde e noite) e sabados (manhé e
tarde), o que permite aos interessados conciliar a sua participagado
no mestrado com o exercicio profissional. Ao todo, sdo realizados
24 encontros de dois dias de aulas (sextas e sabados)

‘ 04 Semestres

B | 24 Encontros Presenciais

(sextas e sabados)

G ‘ 03 Trilhas de Conhecimento

‘ 09 Disciplinas Exclusivas




Trilha 1

Fundamentos da Ciéncia de Dados

Nesta trilha, os alunos desenvolverao uma base essencial para compreender e aplicar a ciéncia de dados na
administragcao publica. As disciplinas abordam desde os principios da programagdo em Python até técnicas
avancadas de visualizagdo de dados e Business Intelligence (Bl), permitindo que os alunos transformem
dados brutos em insights estratégicos. Além disso, a trilha explora a transformagéo digital no governo,
fornecendo ferramentas para a modernizagdo dos servicos publicos por meio de tecnologias inovadoras.

A disciplina de nivelamento é facultativa e voltada para aqueles que ndo possuem familiaridade com Python,
garantindo que todos os alunos possam acompanhar os conteddos técnicos com confianga.

DISCIPLINAS

Nivelamento: Fundamentos da Programagado em Python (Participagdo Facultativa)

Fundamentos da Ciéncia de Dados no Setor Publico

» Transformagdo Digital no Governo

Storytelling de dados e Business Intelligence aplicado ao setor publico

Professores

Claudiomar Matias Rolim Filho

Doutor em Politicas Publicas pela ENAP.
Especialista em Politicas Publicas e Gestédo
Governamental (EPPG), atua como cientista de
dados no Governo Federal. E Professor e
Coordenador do MBA de Data Science e
Machine Learning do IDP.

Alex Pereira

Doutor em Engenharia da Computagao pelo ITA
e Cientista de Dados no Ministério da Gestéo e
Inovagao em Servigos Publicos (MGI).

Caio Cordeiro de Resende

Doutor em Economia pela UnB, Consultor
Legislativo no Senado Federal e Diretor
Académico pelo IDP.




Trilha 2

Machine Learning e Inteligéncia
Artificial no Setor Publico

Nesta trilha, os alunos serdo introduzidos aos fundamentos do aprendizado de maquina e da inteligéncia
artificial, com foco em aplicagdes voltadas para o setor publico. A trilha aborda desde os principios basicos
do Machine Learning até técnicas avancadas de Deep Learning e Processamento de Linguagem Natural
(PLN), capacitando os alunos a construirem modelos preditivos, automatizar andlises e extrair conhecimento
a partir de grandes volumes de dados.

Além disso, a trilha explora o impacto e as aplicagdes da Inteligéncia Artificial Generativa no setor publico,
permitindo que os alunos compreendam e implementem solugdes inovadoras, como a geragao automatizada
de relatdrios, chatbots e simulacdes baseadas em IA. Ao final, os participantes estardo preparados para
utilizar algoritmos avangados e metodologias modernas para aprimorar a tomada de decisao governamental.

DISCIPLINAS

» Introduc¢&o ao Machine Learning
» Deep Learning e Processamento de Linguagem Natural

« Inteligéncia Artificial Generativa

Professores

Marcelo Pita

Doutor em Ciéncia da Computagéo pela UFMG.
Chefe da Divisdo de Tecnologias de Ciéncia de
Dados do SERPRO - Brasilia.

Roberta Moreira Wichmann

Doutora em Economia pela UFRGS com Pdés-
Doutorado na USP. Head de Inteligéncia
Artificial e Ciéncia de Dados na Lean Saude

Danny de Castro Soares

Doutor em Economia pela UCB. Cientista de
dados e Gerente de Portfélio de TI no
Ministério Publico da Unigo.




Trilha 3

Topicos avancados em ciéncia
de dados no setor publico

Nesta trilha, os alunos aprofundam seus conhecimentos em ciéncia de dados aplicada ao setor publico,
explorando metodologias para mensuragao do impacto de politicas publicas e programas governamentais e
para implementacdo da modelagem preditiva para embasar decisdes estratégicas. Além disso, sera explorado
0 uso de agentes autdbnomos no setor publico, abordando desde sistemas de recomendagéo até solugdes
baseadas em IA para otimizar processos administrativos, melhorar politicas publicas e aprimorar a prestacao
de servigcos publicos como um todo. O objetivo é oferecer aos estudantes um conhecimento de fronteira na
area, preparando os estudantes para aplicar a ciéncia de dados e a inteligéncia artificial de forma inovadora
na gestdo publica.

DISCIPLINAS

« Avaliagdo de Politicas Publicas com Dados
» Projeto de Ciéncia de Dados e Inteligéncia Artificial no Setor Publico

« Agente e topicos avangados de Inteligéncia Artificial

Professores

Alex Pereira

Doutor em Engenharia da Computagao pelo ITA
e Cientista de Dados no Ministério da Gestéo e
Inovagao em Servigos Publicos (MGI)

Hélio Macedo

Doutor em Engenharia de Sistemas e
Computacado pela UFRJ. Assessor na ANVISA e
Professor de Ciéncia de Dados na ENAP e no
IDP

Leonardo Monastério

Doutor em Economia.
Pesquisador do Instituto de  Pesquisa
Econdmica Aplicada (IPEA). Ex-Coordenador-
Geral de Ciéncia de Dados na ENAP.




: Disciplinas Optativas

De forma a complementar a formagdo do Programa em Ciéncia de Dados e Inteligéncia Artificial no
Setor Publico, o estudante deve cursar duas disciplinas optativas dentre as mais de 30 disciplinas
ofertadas no ambito do PPG em Administracdao Publica do Instituto. Abaixo, alguns exemplos de
disciplinas optativas ofertadas no ambito do programa.

DISCIPLINAS

« Governanga e Regulagdo de Politicas Publicas

« Democracia e Desigualdade

« Laboratério de Inovacao no Setor Publico

« Smart Cities e Startups: Transformando Cidades Tradicionais em Cidades Inteligentes
» Laboratério de Policy Design para Problemas Complexos

« Gestao Publica e Digitalizagdo: o Setor Publico na Era Digital

« Empreendedorismo e Inovagao no Setor Publico

» Implementagao de Politicas Publicas

« Govtechs, Tecnologia e Modernizagao do Setor Publico

» Planejamento Estratégico no Setor Publico

» Gestao de Projetos no Setor Publico

Professores

Manoela Vilela
Doutora em Educagdo - Universidade de
Coimbra. Analista de Politicas Sociais — MEC

Felipe Lopez Cruz

Doutor em Ciéncias da Informagdo.
Coordenador-geral de experiéncia do usuario
em canais digitais no Ministério da Economia.

Paula Salomao

Doutora em Engenharia de Producdo pela
Universidade Federal do Rio de Janeiro.

Gestora da Incubadora do IDP e Coordenadora
da graduac¢do em Administragao.

Roberto Pires

Doutor em Politicas Publicas e Desenvolvimento
Internacional com Pds-Doutorado na Brown
University e Foundation Nationale Des Sciences
Politiques. Pesquisador do Instituto de Pesquisa
Econémica Aplicada (IPEA).

Pedro Luiz Cavalcante

Doutor em Ciéncia Politica pela Universidade de
Brasilia com Pds-Doutorado na Columbia
University e na University of California.

Suely Guimaraes Araujo

Doutor em Politicas Publicas e Desenvolvimento
Internacional com Pds-Doutorado na Brown
University e Foundation Nationale Des Sciences
Politiques. Pesquisador do Instituto de Pesquisa
Econdmica Aplicada (IPEA).




: Infraestrutura

O IDP convida vocé a conhecer sua estrutura de padrao
internacional, com salas de aulas equipadas com o que ha
de mais moderno em termos de tecnologia e conforto.
Localizada em Brasilia, o IDP possui dois campus, na Asa
Sul e na Asa Norte, com prédios modernos, devidamente
planejados para atender a pessoas com necessidades
especiais. Nossas estruturas atendem a mais de 20
cursos de ensino superior, da Graduagdo ao Doutorado.
As areas de convivéncia do IDP favorecem e estimulam a
pratica do networking entre colegas e professores, por
meio de um ambiente acolhedor e confortavel.

e 100%

dos professores com Mestrado, Doutorado e destacada
atuacao profissional.

e APROVAGAO E RECONHECIMENTO

pela CAPES de todos os Mestrados e Doutorado

e 3000+

Alunos matriculados

e CONVENIOS INTERNACIONAIS

o Convénios com 12 universidades de renome no exterior

Cligue para verovideo |D



https://youtu.be/5j8n87iHVns

Planos de
pagamento

O(a) candidato(a) aprovado(a) no processo seletivo sera
convocado para realizagao da matricula.

De acordo com os periodos de inscricdo e blocos
avaliativos, o programa possui 0s seguintes planos de
pagamento:

[Taxa de Matricula | R$ 2.000,00 }

Bloco lll
Até 11/08/2026

Bloco ll
Até 30/06/2026

Bloco |
Até 26/05/2026

24 parcelas [R$ 3.056,00
30 parcelas|R$ 2.561,25

J

24 parcelas [R$ 3.463,75
30 parcelas |R$ 2.902,75

24 parcelas [R$ 4.075,00
30 parcelas [R$ 3.415,00

J




» TRILHA T FUNDAMENTOS DA
CIENCIA DE DADOS

Disciplina de Nivelamento em Python para
Ciéncia de Dados (participacao facultativa)

INTRODUCAO

Este curso de nivelamento tem como objetivo proporcionar aos alunos uma base solida
em programac¢ao com Python, preparando-os para as disciplinas subsequentes do
programa. A abordagem pratica permite que os participantes adquiram familiaridade
com 0s conceitos fundamentais da linguagem, desde a configuracao do ambiente de
desenvolvimento até a manipulacdo basica de dados, capacitando-os a realizar
operacdes essenciais para andlise de dados no setor publico.

conteudo:

« Fundamentos de programagao: variaveis, estruturas de controle e fungdes
« Manipulagéo de arquivos e processamento de dados

« Introducdo ao uso de bibliotecas para analise de dados

« Praticas para organizagdo e preparagao de dados para analises futuras

objetivo:

Capacitar os alunos a desenvolverem uma compreensao introdutdria dos principais
conceitos de programacao em Python, permitindo que realizem operacdes basicas de
manipulagao de dados e estejam aptos a acompanhar as disciplinas seguintes do

Curso.




Disciplina 1
Fundamentos da Ciéncia de Dados no Setor
Publico

INTRODUCAO

Esta disciplina introduz os principais conceitos da ciéncia de dados no setor publico,
combinando uma abordagem pratica e aplicada para o entendimento e analise de
informacdes. Os alunos aprenderdo técnicas fundamentais para interpretar nimeros e
padrdes em bases de dados governamentais, com uma introducao acessivel a
conceitos de estatistica descritiva e matematica aplicada. Serao explorados exemplos
reais de politicas publicas, além de principios basicos de visualizagdo de dados para
apoiar a tomada de decis6es informadas.

conteudo:

« O que é Ciéncia de Dados? Conceitos, ciclo de vida e aplicagdes no setor publico.

« Exemplos de uso de ciéncia de dados em politicas publicas no Brasil e no mundo.

« Dados no setor publico: caracteristicas e desafios (grande volume, qualidade, etc.).

« Como acessar e interpretar dados abertos no setor publico.

« Introducdo ao Python: primeiros passos, estrutura basica e operagdes iniciais.

« Estatistica descritiva: conceitos tedricos (média, mediana, moda, variancia, etc.).

« Introdugao a visualizagdo de dados: como graficos auxiliam na comunicagao de insights.

« Manipulagao de dados em Python: limpeza, filtragem e agregacao.




Disciplina 2
Transformacao Digital no Governo

INTRODUCAO

Esta disciplina explora os fundamentos, a importancia e os elementos habilitadores da
transformacao digital no setor publico, abordando desafios, oportunidades, a criagdo
de personas e 0 mapeamento da jornada do cliente. Os alunos examinarao a cadeia de
valor da transformacgao digital e o desenvolvimento de um roadmap estratégico,
aprendendo sobre métodos ageis como Scrum, Lean e Kanban, além de frameworks
como Lean Inception e PDCA. O curso também enfatiza a priorizacdo de problemas,
experimentagéo, validagdo de novos negdécios com MVPs e Design Sprint, e a
governanga da inovagao. Serdo discutidos os pilares da tecnologia, talento e cultura,
bem como a interoperabilidade de dados e a governancga de dados. Além disso, 0s
alunos terdo uma introdugdo a construcao de APIs com Python, técnicas de deploy, Cl/
CD e prototipagem acelerada com IA generativa, culminando no design e prototipacao
de websites e aplicativos.

conteudo:

« Conceitos basicos. Importancia e elementos habilitadores. Principais desafios e
oportunidades.

« A Cadeia de Valor da Transformagao Digital

« Métodos ageis: Scrum, Lean, Agile Development. Manifesto Agil.

« Lean Inception

« Priorizag&o de problemas. Experimentagdo e Validagdo de Novos Negdcios. Tipos de
MVPs. Design Sprint

« Tecnologia. Talento. Cultura

« Construgdo de APIs com python. Técnicas modernas de implantacdo (deploy) de APIs.

» Prototipacao Acelerada com IA Generativa




Disciplina 3
Storytelling de dados e Business
Intelligence aplicado ao setor publico

INTRODUCAO

Esta disciplina introduz os conceitos e ferramentas de Business Intelligence (BI)
aplicados ao setor publico, permitindo que os alunos transformem dados em insights
estratégicos para tomada de decisdo governamental. Além disso, traz técnicas para
criar visualizacdes claras e narrativas impactantes combinando principios de design,
acessibilidade e storytelling. O curso abordara, também, a estruturacao de bases de
dados, ETL (Extragéo, Transformagado e Carga), modelagem de dados para dashboards
interativos e os conceitos de Data Warehouse e Data Lakehouse.

conteudo:

« Definigdo de storytelling com dados. Estruturagédo de Narrativas Visuais. Elementos pré-
atentivos e desaturacao da informacao.

« Principios da Psicologia aplicados a visualizagédo de dados.

» Estruturagdo e organizagao de bases de dados. Modelagem de dados: criagdo de tabelas
e relacionamentos.

« Conceitos de Data Warehouse e Data Lakehouse no setor publico. Principais ferramentas
de Business Intelligence.

« Projeto pratico - Looker Studio: personalizacao e design de relatérios. Uso de varidveis e
parametros.

« Projeto pratico - Looker Studio: Automagéao de relatérios e integragédo de fontes de dados.

. Eticae Responsabilidade na Visualizacao de Dados. A importancia da cultura data-driven

na gestdo publica.




» TRILHA Z2: MACHINE LEARNING E
INTELIGENCIA ARTIFICIAL
APLICADA A CIENCIA DE DADOS
NO SETOR PUBLICO

Disciplina 4
Introducao ao Machine Learning

INTRODUCAO

Esta disciplina oferece uma introdugdo abrangente aos conceitos e técnicas de
Machine Learning aplicados ao setor publico. Os alunos aprenderdo a utilizar Python
para preparar dados, construir modelos preditivos e interpretar resultados,
capacitando-os a apoiar a formulagdo de politicas publicas baseadas em dados. O
curso aborda algoritmos supervisionados e ndo supervisionados, com foco em

aplicacdes praticas em areas como saude, educacao e finangas publicas.

conteudo:

» Introdug¢do ao Machine Learning: conceitos, tipos e aplicagdes.

» Preparacao de dados para ML: limpeza, normalizacéo e transformacgao.

« Introducdo a Regressao Linear: teoria e implementagdo pratica.

« Algoritmos de Classificagdo: introdugéo a classificadores como k-NN e Regresséo Logistica.
« Arvores de Decisdo: fundamentos, construcao e interpretacgao.

» Introduc¢ao a modelos de ensemble: Random Forest e Gradient Boosting.

« Regularizacdo e ajuste de hiperparametros: técnicas para evitar overfitting.




Disciplina 5
Deep Learning e Processamento de
Linguagem Natural

INTRODUCAO

Essa disciplina aborda técnicas avangadas de Machine Learning, redes neurais
profundas e introdugdo ao Processamento de Linguagem Natural (PLN). Aplicagdes
incluem andlise de sentimentos, classificagcdo de documentos governamentais e

automacédo de relatorios.

conteudo:

» Métodos ndo Supervisionados de Machine Learning (Ex.: Clustering, Reducéo de
Dimensionalidade)

» Redes Neurais Multicamadas (MLPs): treinamento e ativagao

« Introducdo ao NLP: tokenizagdo, embeddings e analise de sentimentos.

« Como criar representacgdes vetoriais de palavras para melhorar a analise de textos.

« Definigdo e conceito de IA Generativa.

» Viséo geral das aplicagdes e potencial da IA Generativa




Disciplina 6
Inteligéncia Artificial Generativa

INTRODUCAO

Esta disciplina explora os conceitos fundamentais e as aplicagdes da Inteligéncia
Artificial Generativa no setor publico. Os alunos aprenderdo sobre Retrieval Augmented
Generation (RAG), criagédo de conteudo multimidia, automagdo de tarefas e
aprimoramento da comunicacao com IA. Além disso, serao abordados temas como
ajuste fino de modelos, reasoning, uso de APls de inferéncia, Search Generative
Experience e Custom GPT. A disciplina também discutira aspectos éticos, legais e
financeiros relacionados ao desenvolvimento e implementacédo de solugcbes de A
Generativa, considerando os desafios de custo, transparéncia e impacto social.

conteudo:

« Introducdo a IA Generativa e seus impactos no setor publico

« Retrieval Augmented Generation (RAG): Conceito e aplicagdes para melhorar respostas geradas
por IA

« Criagdo de Conteldo Multimidia: Gerag&o de imagens, videos e dudio com IA

» Chatbots Inteligentes: Uso de IA para atendimento ao cidadado e personalizagdo da comunicagao

« Ajuste fino de modelos (Fine-Tuning): Como adaptar modelos pré-treinados para necessidades
especificas do setor publico

« Modelos de Reasoning: Como tornar a IA mais interpretativa e eficiente na tomada de decisdo

« Uso de APIs de Inferéncia: Implementacao de IA via APIs para otimizagao de processos
administrativos

» Search Generative Experience: Aplicagdes na recuperacao e personalizacao de informacdes

governamentais




» TRILHA 3: TOPICOS AVANCADOS
EM CIENCIA DE DADOS NO SETOR
PUBLICO

Disciplina 7
Avaliacao de Politicas Publicas com Dados

INTRODUCAO

Esta disciplina capacita os alunos a utilizar dados e ferramentas computacionais para
avaliar politicas publicas, aplicando Python para andlise de impacto e interpretacao de
resultados. A disciplina comega com uma revisdo pratica da estatistica e regresséao,
consolidando os fundamentos antes de avancar para métodos quantitativos usados
em avaliagdes governamentais. Os alunos aprenderdo a manipular bases de dados
publicas, aplicar técnicas como comparagao antes e depois, regressdo para avaliagcdo
de impacto entre outros.

Ao final, os alunos terdo realizado uma analise completa de uma politica publica real,
estruturando os dados, aplicando modelos e gerando relatorios visuais para apoiar a
tomada de decisao governamental.

conteudo:

« Revisdo pratica de estatistica e regressao simples/multipla com Python.

« Coletando e preparando dados publicos para avaliagdo: IBGE, DataSUS, Cadastro Unico.

« Medicdo de impacto: Comparagao Antes e Depois, Analise de Tendéncias.

» Regressao aplicada para avaliagcao de impacto.

« Comparando grupos em Avaliacao de Politicas: Como medir impacto entre quem recebeu e
quem ndo recebeu um programa governamental.

« Construcao de indicadores de impacto e visualizagado de resultados.

« Estudos de caso: andlise de programas sociais e politicas governamentais.




Disciplina 8
Projeto de Ciéncia de Dados /
Inteligéncia Artificial

INTRODUCAO

Esta disciplina tem como objetivo orientar os alunos na estruturagao do seu projeto de
dissertagao, fornecendo uma abordagem metodoldgica clara para o desenvolvimento
de pesquisas aplicadas em Ciéncia de Dados e Inteligéncia Artificial no setor publico.
Os alunos aprenderao a usar a |IA para auxiliar na definicao de problemas de pesquisa,
estruturar hipoteses, escolher metodologias apropriadas e planejar a implementagéo
de suas solucées. Ao final da disciplina, cada aluno devera ter um projeto consolidado
para sua dissertacao, incluindo definicdo do tema, base de dados, metodologia e plano

de execugao.

conteudo:
« Introdugdo a Pesquisa em Ciéncia de Dados e Inteligéncia Artificial no Setor Publico.

« Métodos de Pesquisa Aplicados a Ciéncia de Dados.

Estratégias para Coleta e Preparagado de Dados.

Escolha de Metodologias Quantitativas e Modelos de Andlise.

Desenvolvimento do Plano de Implementacao do Projeto.

Comunicagao de Resultados e Escrita Cientifica.




Disciplina 9
Agente e topicos avancados de
Inteligéncia Artificial

INTRODUCAO

Introdugédo aos Agentes de IA. Definicdo e caracteristicas de agentes inteligentes.
Tipos de agentes (simples, baseados em modelo, baseados em objetivos, baseados
em utilidade). O conceito de racionalidade em agentes de IA. Tipos de ambiente
(totalmente/parcialmente observavel, deterministico/estocastico). Arquiteturas de
Agentes. Agentes reativos. Agentes deliberativos. Arquiteturas hibridas. Framework BDI
(Belief-Desire-Intention ~ /  Crenga-Desejo-Intengdo).  Sistemas  multiagentes.
Representacao do conhecimento. Tomada de decisdo sob incerteza.

conteudo:

« Introducao aos Agentes de IA

« Exploragao das capacidades de percepgao, raciocinio e agdo que definem agentes inteligentes

« Arquiteturas de Agentes

« Principais ferramentas de Agentes disponiveis no mercado.

« Exemplos e casos de uso de agentes de |A relevantes na atualidade.

» Framework BDI (Belief-Desire-Intention / Crenga-Desejo-Intencgdo)

» Sistemas Multiagentes

« Representacdo do Conhecimento: Técnicas para representar o conhecimento que 0s agentes
utilizam para raciocinar e tomar decisdes.

« Ldgicas, ontologias e outras formas de representagado do conhecimento







